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PLANI VJETOR

Fusha e kurrikulës: Mësim me zgjedhje, Lënda: Të mësuarit e matematikës përmes lojës  – Klasa 7

	TEMAT  MËSIMORE TË SHPËRNDARA PËR DYMUJORË

	Shtator-Tetor
(9 orë)
	Nëntor –Dhjetor
( 7 orë)
	Janar-Shkurt
(7 orë)
	Mars-Prill
(7 orë)
	Maj-Qershor
(7 orë)
	

	Numrat 
(8 orë)



Ekuacionet lineare
(1 orë )

	Ekuacionet lineare 
(3 orë)

Këndet
(1 orë)

Fuqitë dhe rrënjët
(2 orë)

Vlerësim (1 orë)


	Fuqitë dhë rrënjët
(3 orë)

Gjeometri 
(4 orë)



	Gjeometri (3 orë) 


Raportet, proporcionet dhe përqindjet 
(4 orë)

	Funksionet 
(3 orë)

Të dhënat dhe probabiliteti 
(3 orë)

Vlerësim (1 orë)



	Komunikues efektiv:
 I – 1, 2, 6, 8
Mendimtar kreativ :
II – 1, 4, 5
Nxënës i suksesshëm:
 III – 3, 5, 6
Kontribues produktiv:
 IV – 1, 7
Individ i shëndoshë:
V - 4
Qytetar i përgjegjshëm :
VI– 1, 5, 6












PLANI DYMUJOR: Shtator-Tetor

Fusha e kurrikulës: Mësim me zgjedhje, Lënda: Të mësuarit e matematikës përmes lojës  – Klasa 7

Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
I. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit - Komunikues efektiv I.1, 2, 8 
II. II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ II.1, 4, 5 
III. III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm III.3, 6
IV. IV. Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribuues produktiv IV. 7
Rezultatet e të nxënit të fushës kurrikulare të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
1. Zgjidhja e problemeve: 1.2 
2. Arsyetimet dhe vërtetimet matematike: 1, 4
3. Komunikimi në/përmes matematikë/s: 1, 3, 4
7. Strukturimi i të menduarit matematik: 7.1














	Temat mësimore
	Rezultatet e të nxënit për tema mësimore
	Njësitë
Mësimore
	Koha
(orë mësimore)
	Metodologjia  e mësimdhënies
	Metodologjia  e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndë tjera mësimore dhe me çështjet ndërkurrikulare
	Burimet

	Numrat 





Ekuacionet lineare
	 Krahason numrat e plotë dhe numrat racionalë;
Njehson shumën, ndryshimin, prodhimin dhe herësin e numrave të plotë dhe racionalë;
Zbaton radhën e veprimeve aritmetike dhe kllapave në shprehjet me shkronja;
Njehson vlerat e shprehjeve shkonjore për vlera të dhëna të shkronjave;


	1. Katrori magjik
2. Kush ngjyros i fundit?
3. E vërtetë apo sfidë 
4. Rrokaqielli 
5. Pikat e lidhura
6. Bingo
7. Tic-Tac-Toe
8. Kalim, kalim, strehë
9. Labirinti

	
9
9 
 9

9 orë
	
Mësimi përmes lojës 

Puna individuale dhe në grupe

Metodat ndërvepruese dhe gjithpërfshirëse

Bashkëbisedimi


	
Vëzhgimi në klasë 

Evidenca e vlerësimit të vazhdueshëm

 Rubrikat e vlerësimit
	
Gjuhët dhe komunikimi 

Artet
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PLANI DYMUJOR: Nëntor-Dhjetor

Fusha e kurrikulës: Mësim me zgjedhje, Lënda: Të mësuarit e matematikës përmes lojës  – Klasa 7

Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
I.Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit - Komunikues efektiv I.1, 2, 8
II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ II.4
III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm III.8 
IV. Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribuues produktiv IV. 7
VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm VI.5

Rezultatet e të nxënit të fushës kurrikulare të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
1. Zgjidhja e problemeve: 1.2 
3. Komunikimi në/përmes matematikë/s: 1
4. Lidhjet në matematikë: 1, 2 
6. Modelimi matematik: 1











	Temat mësimore
	Rezultatet e të nxënit për tema mësimore
	Njësitë
Mësimore
	Koha
(orë mësimore)
	Metodologjia  e mësimdhënies
	Metodologjia  e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndë tjera mësimore dhe me çështjet ndërkurrikulare
	Burimet

	Ekuacionet lineare 


Këndet

Fuqitë dhe rrënjët


Vlerësim 


	Zgjidhë ekuacionet lineare me një të panjohur (me numra të plotë dhe racionalë);
Zgjidhë inekuacionet lineare me një të panjohur (me numra të plotë dhe numra racionalë);
Përshkruan vetitë e këndeve që formohen kur drejtëzat paralele priten nga transversalja dhe i emërton ata;
Lexon dhe shkruan fuqitë me eksponent numër natyror;
Njehson vlerën e fuqisë me eksponent numër natyror dhe bazë numër racional;



	10. Sudoku 
11. Çelësi dhe dryni 
12. Tri enigma
13. Arti, Elsa dhe majmuni 
14. Pesë me rradhë
15. Anijet dhe përbindëshi
16. Vlerësim njohurish
	

7 orë
	
Mësimi përmes lojës 

Puna individuale dhe në grupe

Metodat ndërvepruese dhe gjithpërfshirëse

Bashkëbisedimi


	
Vëzhgimi në klasë 

Evidenca e vlerësimit të vazhdueshëm

 Rubrikat e vlerësimit
	
Gjuhët dhe komunikimi 

Artet


Shoqëria dhe mjedisi

	Libri:
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Shtëpia Botuese Luarasi, Prishtinë
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PLANI DYMUJOR: Janar-Shkurt

Fusha e kurrikulës: Mësim me zgjedhje, Lënda: Të mësuarit e matematikës përmes lojës  – Klasa 7

Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
                    I.Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit - Komunikues efektiv I.2
II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ II. 4, 5,6
III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm III.1,2,3,4,5
V. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë V. 4
 VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm VI.1, 6
1,Rezultatet e të nxënit të fushës kurrikulare të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
1. Zgjidhja e problemeve: 1
2. Arsyetimet dhe vërtetimet matematike: 4
3. Komunikimi në/përmes matematikë/s: 1,2,4
4. Lidhjet në matematikë: 1,2
5. Përfaqësimet matematike: 1,3













	Temat mësimore
	Rezultatet e të nxënit për tema mësimore
	Njësitë
Mësimore
	Koha
(orë mësimore)
	Metodologjia  e mësimdhënies
	Metodologjia  e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndë tjera mësimore dhe me çështjet ndërkurrikulare
	Burimet

	Fuqitë dhë rrënjët


Gjeometri 




	Njehson vlerën e fuqisë me eksponent numër natyror dhe bazë numër racional;
Interpreton rrënjën katrore si veprim të kundërt të ngritjes në katror;
Modelon dhe zgjidhë probleme duke përdorur fuqitë.
Zbaton teoremën e Pitagorës në figurat dhe objektet ku paraqitet trekëndëshi kënddrejtë;


	17. Monopoli i fuqisë
18. Gjej dhe fundos
19. Nyjat
20. Fjalëkryqi
21. Kodi i ngjyrosjes
22. Panairi argëtues
23. Tabela me thesare 
	

7 orë
	
Mësimi përmes lojës 

Puna individuale dhe në grupe

Metodat ndërvepruese dhe gjithpërfshirëse

Bashkëbisedimi


	
Vëzhgimi në klasë 

Evidenca e vlerësimit të vazhdueshëm

 Rubrikat e vlerësimit
	
Gjuhët dhe komunikimi 

Artet

Shoqëria dhe mjedisi 
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PLANI DYMUJOR: Mars-Prill

	Fusha e kurrikulës: Mësim me zgjedhje, Lënda: Të mësuarit e matematikës përmes lojës  – Klasa 7 

Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
I. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit - Komunikues efektiv I.
II. II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ II. 2
III. III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm III. 4,5,6
IV. V. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë V. 4
V.  VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm VI. 1,6
Rezultatet e të nxënit të fushës kurrikulare të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
1. Zgjidhja e problemeve: 1,3,4
4. Lidhjet në matematikë:1, 2
5 Përfaqësimet matematike:1 
6. Modelimi matematik: 1, 3











 

	Temat mësimore
	Rezultatet e të nxënit për tema mësimore
	Njësitë
Mësimore
	Koha
(orë mësimore)
	Metodologjia  e mësimdhënies
	Metodologjia  e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndë tjera mësimore dhe me çështjet ndërkurrikulare
	Burimet

	Gjeometri



Raportet, proporcionet dhe përqindjet 



	Klasifikon dhe konstrukton këndet dhe shumëkëndëshat e ndryshëm i identifikon ata në figura dhe objekte të ndryshme;
Kupton proceset e matjes duke përzgjedh teknikat dhe formulat e duhura për të kryer matje;
Zgjidhë probleme nga situatat reale përmes matjes dhe formulave për njehsimin: e perimetrit, syprinës së figurave dhe vëllimit të trupave (prizmi, piramida
Zbaton rregullën e thjeshtë të treshit për të caktuar vlerën e të panjohurës te përpjesëtimet; 
Vlerëson dhe kalkulon përqindjen përmendësh dhe me metoda llogaritëse; 
Kryen “veprimet” me përqindje (p.sh. cakton vlerën e tërësisë kur dihet përqindja e një pjese të saj, cakton përqindjen e një pjese të tërësisë);
	24. Kopshti zoologjik
25. Tri zare 
26.  Zgjidh problemin dhe gjuaj
27. Loja me raporte
28. Dekodimi
29. Në cilën ndërtesë?
30. Ku është thesari? 

	7
orë
	
Mësimi përmes lojës 

Puna individuale dhe në grupe

Metodat ndërvepruese dhe gjithpërfshirëse

Bashkëbisedimi


	
Vëzhgimi në klasë 

Evidenca e vlerësimit të vazhdueshëm

 Rubrikat e vlerësimit
	
Gjuhët dhe komunikimi 

Artet

Shoqëria dhe mjedisi 
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PLANI DYMUJOR: Maj-Qershor

Fusha e kurrikulës: Mësim me zgjedhje, Lënda: Të mësuarit e matematikës përmes lojës  – Klasa 7

Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
31. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit - Komunikues efektiv I.1
32. II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ II.2,4
33. III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm III. 4,5,6
34.  V. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë V.4 
35.  VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm VI.1,6
Rezultatet e të nxënit të fushës kurrikulare të shkallës që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave: 
1. Zgjidhja e problemeve: 1,4
2. Arsyetimet dhe vërtetimet matematike: 1
3. Komunikimi në/përmes matematikë/s
4. Lidhjet në matematikë
5. Përfaqësimet matematike
6. Modelimi matematik
7. Strukturimi i të menduarit matematik
8. Përdorimi i TIK-ut në/për matematikë









	Temat mësimore
	Rezultatet e të nxënit për tema mësimore
	Njësitë
Mësimore
	Koha
(orë mësimore)
	Metodologjia  e mësimdhënies
	Metodologjia  e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndë tjera mësimore dhe me çështjet ndërkurrikulare
	Burimet

	Funksionet



Të dhënat dhe probabiliteti 


Vlerësim


	
Cakton vlerën e funksionit   për vlera të ndryshme të argumentit x;
Paraqet pikat e funksionit me anë të tabelës, dyshes së renditur dhe në rrjetin koordinativ;
Cakton vlerat mesatare: mesataren aritmetike, modën dhe medianën; Parashikon mundësinë ( me dallime të mëdha).


	31. Laboratori
32. Zbulo figurën
33. Mozaiku
34. Mesatarja fituese
35. Zbraz sa me shpejtë kutitë
36.  Kush e mori robotin?
37. Vlerësimi
	
7 orë
	
Mësimi përmes lojës 

Puna individuale dhe në grupe

Metodat ndërvepruese dhe gjithpërfshirëse

Bashkëbisedimi


	
Vëzhgimi në klasë 

Evidenca e vlerësimit të vazhdueshëm

 Rubrikat e vlerësimit
	
Gjuhët dhe komunikimi 

Artet

Shoqëria dhe mjedisi 

	Libri:
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