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	Përshkrimi i lëndes
	Lënda “Matematika me Lojëra 9” është e ndërtuar mbi bazën e planprogramit për klasën e nëntë dhe synon zhvillimin e koncepteve kryesore matematikore përmes qasjeve interaktive dhe lojërave edukative. Përmes aktiviteteve të strukturuara si lojëra në tavolinë, sfida strategjike, puzzle logjike, simulime dhe misione problemore, nxënësit eksplorojnë tema si bashkësitë numerike, shprehjet algjebrike, ekuacionet dhe inekuacionet, përpjesëtimi dhe përqindja, gjeometria, trigonometria, si dhe të dhënat dhe probabiliteti.

	Qëllimi i lëndes
	Lënda “Matematika me Lojëra 9” synon të ndihmojë nxënësit të: zhvillojnë dhe thellojnë njohuritë në fushat kryesore të matematikës, përfshirë numrat realë, algjebrën, gjeometrinë, trigonometrinë dhe probabilitetin; të rrisin bashkëpunimin dhe komunikimin përmes punës në grup dhe lojërave ndërvepruese; të zhvillojnë qëndrime pozitive ndaj matematikës duke e përjetuar atë si një proces interesant, kreativ dhe të arritshëm. 
Më poshtë është dhënë përmbajtja e lëndës, me temat dhe njësitë: 
Bashkësitë numerike dhe numrat realë
1. Arena e klasifikimit të numrave
2. Gjuetia e numrave racionalë dhe iracionalë
3. Dominimi në boshtin numerik
4. Beteja e krahasimit të numrave realë
5. Dueli i vlerës absolute
6. Operacionet me numra realë (Fuqia)
7. Operacionet me numra realë (Rrënja)
8. Strategjia e përzier e numrave
Shprehjet shkronjore dhe racionale 
9. Ndërtuesi i shprehjeve 
10. Dominimi në boshtin numerik
11. Beteja e krahasimit të numrave realë
12. Dueli i vlerës absolute
13. Operacionet me numra realë (Fuqi & Rrënjë)
14. Strategjia e përzier e numrave
Ekuacionet dhe inekuacionet
15. Dueli i ekuacioneve lineare
16. Beteja e zgjidhjeve të ekuacioneve
17. Beteja e zgjidhjeve të inekuacioneve
18. Strategjia e intervaleve
19. Arena e vlerës absolute
20. Faktorizimi i trinomit
21. Plotësimi i katrorit të binomit
22. Ekuacionet në jetën reale
23. Sfida e përzier
Pjesëtimi, përqindja dhe promili 
24. Gara e përpjesëtimit
25. Beteja: drejtë vs zhdrejtë
26. Strategjia e raporteve
27. Tregu i përqindjes
28. Loja e zbritjeve
29. Simulimi i bankës (kamata)
30. Promili në veprim
31. Problemet nga jeta reale
32. Sfida ekonomike
Ekuacionet lineare me dy ndryshore 
33. Gjuetia e pikave në plan
34. Ndërtimi i grafikëve
35. Gara e drejtëzave
36. Interpretimi i grafikëve
37. Pjerrtësia në veprim (përcaktimi I pjesrrtësisë me anën e formulës)
38. Pjerrtësia në veprim (përcaktimi I pjerrtësisë përmes grafikut)
39. Problemet nga jeta reale
40. Sfida e koordinative
Sistemet e ekuacioneve 
41. Gjetja e zgjidhjes së përbashkët
42. Metoda grafike
43. Metoda e zëvendësimit
44. Metoda e eliminimit
45. Diskutimi i zgjidhjeve
46. Modelimi i problemeve
47. Sistemet në jetën reale
48. Sfida Strategjike- Gjeometria ne rrafsh 
49. Bazat e Gjeometrisë
50. Aksiomat në aksion 
51. Beteja e trekëndëshave
52. Kongruenca në veprim
53. Konstruktime gjeometrike
54. Vektorët në lëvizje
55. Problemet gjeometrike
56. Sfida vizuale
Homotetia në rrafsh 
57. Teorema e talesit
58. Raportet e segmenteve
59. Homotetia në veprim
60. Ngjashmëria e figurave
61. Problemet praktike
Trigonometria 
62. Sin dhe cos në trekëndëshin kënddrejt
63. Tg dhe ctg në trekëndëshin kënddrejt
64. Vlerat trigonometrike
65. Zbulimi i funksioneve trigonometrike
66. Saktësia e njehsimit
67. Identitetet bazë
68. Problemet me trekëndëshin
Probabiliteti 
69. Loja bazë e probabilitetit
70. Eksperimenti me zare
71. Sfida me karta probabiliteti
72. Diagramet e pemës
73. Aktivitetet e simulimit
74. Loja “Probabiliteti vs Realiteti”
75. Loja strategjike probabilistike
76. Loja e vendimmarrjes me rrezik



	Metodat e punës
	·        Mësimi përmes lojës
·        Bashkëpunim
·        Zbulim

	Metodat e vlerësimit
	·        Vëzhgimi në klasë
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